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Der digitale
Fortbildungskurs

Gaming und
Rechtsextremismus

Drei Viertel aller Jugendlichen in Deutschland spielen
laut der JIM-Studie 2022 mehrmals pro Woche digitale
Spiele - sie sind ein wichtiger Teil ihrer Lebensrealitat.
Allerdings sind auch Rechtsextremist*innen und
Antifeminist*innen in diesen digitalen Raumen aktiv. Auf
den Plattformen zu digitalen Spielen vernetzen sie sich,
verbreiten ihre Ideologie und suchen neue Unterstut-
zer*innen und Anhanger*innen.

Unser Online-Kurs starkt Sie in Ihrer Rolle als padago-
gische Fachkraft oder Multiplikator*in, indem er gezielt
Ihre Fach- sowie Handlungskompetenzen fordert. Da-
durch werden Sie in die Lage versetzt, das Thema pro-
aktiv aufzugreifen und befahigt, bei Bedarf professionell
zu intervenieren.

Die 5 Module des Kurses

Dauer jeweils ca. 45-60 Min.

MODUL 1: NEULAND GAMING?

Eine niedrigschwellige Einflihrung in die Welt digitaler
Spiele, die Faszination des Spielens und den Austausch
dariiber in Spiele-Communities

MODUL 2: EIN FROSCH RUFT ,DEUS VULT*

Eine Auseinandersetzung mit rechtsextremen Akteur*innen,
deren Kommunikations- und Handlungsstrategien sowie
mit Radikalisierungsverlaufen

MODUL 3: 3, 2, 1, HANDELN!

Eine Ubersicht zu Ansitzen der Praventionsarbeit und
zu Moglichkeiten der professionellen Intervention im
Kontext einer beginnenden Radikalisierung mit
Gaming-Bezligen

Die Vorteile unseres Kurses

Sie konnen jederzeit mit dem Kurs
beginnen, da er selbststandig online
absolviert wird.
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Der Kurs ist kostenlos.

MODUL 4: #GAMERGATE, "GAMER GIRLS" UND MALE GAZE
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Die Mischung aus Videos, Texten,
Grafiken und Interaktionen sorgt
fir Abwechslungsreichtum.

Eine Vertiefung zur Rolle von Antifeminismus und Misogynie
im Kontext von Gaming und als moglicher Einstiegspunkt in
eine Radikalisierung

MODUL 5: INCELS

Eine Vertiefung zu gewaltvollen Geschlechterbildern
bei , Incels* und damit verbundenen
Radikalisierungspotenzialen

Ra

Die Inhalte wurden von erfahrenen
Padagog*innen fir Sie zusammengestellt
und aufbereitet.
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Fiir jedes absolvierte Modul erhalten Sie
eine Teilnahmebescheinigung.




